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! Bonusz3hlerfflr ein munzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungspielgerat 

Die Erfindung betrifft etnen Bonuszahler fur ein munzbeta- 
tigtes Geld- oder Unterhaltungsspielgerat, welches minde- 
stens die Funktionsgruppen zentrale SteuereinheK mit Zu- 
fallszahlenganerator, Motorsteuervorrichtungen fflr die An- 
triebsmotoren der Umtaufkdrper oder elne iquh/alente Dar- 
stellungsform von Gewinnsymbolen, Anordnung zur Ge- 
winn-/Nlchtgewinnermittiung, Datenspeichervorrichtungen 
und Anzeigevorrichtungen fur Guthaben und Gewinnspei- 
cher sowie verschiedene Ausspleltableaus aufweist 
Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, ein munzbetStigtes 
Geld- oder Unterhaltungsspielgerit vorzuschlagen, bei wel- 
chem durch Aufbau und die Anordnung zusfitzlicher Funk- 
tionsgruppen al8 Bonuszdhler der Gesamtsplelablauf ab- 
wechslungsreicher und interessanter gestaltet wird. 
Erf indungsgemifc wird diese Aufgabe dadurch gelost, da& 
frontseitig am Geld- oder Unterhaltungssptelgerfit minde- 
stens ein zusatzliches Tableau als Bonuszahler vorgesehen 
1st. Dieses zusitzliche Tableau besteht aus matrixfdrmig 
angeordneten Einzelfeldern und mindestens zwei, die Matrix 
in Zeilen- oder Spaltenrichtung begrenzende Anzelgefel- 
dern. Die Einzelfelder der Matrix und die Begrenzungsfelder 
sind einzeln hinterteuohtbar ausgebildet und die Kennzeich- 
nung der Matrixf elder je Zelle oder Spafte 8t2mmen mit der 
Kennzeichnung von Jewells einem Symbol auf den Umlauf- 
korpern uberein oder sind diesem elndeutig zuordenbar. 
Ober die zentrale Steuereinheit ist bei Erreichen mindestens 
eines der Symbole, welche den ... 
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Beschreibung Die Einzelfelder der Matrix und die Begrenzungsf el- 
der sind einzein hinterleuchtbar ausgebildet und die 

Die Erfindung betrifft einen Bonuszahler fflr ein Kennzeichnung der Matrixfelder je Zeile oder Spalte 

mflnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungsspielgerat stimmen mit der Kennzeichnung von jeweils einem 

welches mindestens die Funktionsgruppen zentrale s Symbol auf den Umlaufkdrpern flberein oder sind die- 

Steuereinheit mit Zuf allszahlengenerator, Motorsteuer- sem eindeutig zuordenbar. 

vorrichtungen fur die Antriebsmotoren der UmlaufkSr- Ober die zentrale Steuereinheit ist bei Erreichen min- 

per oder eine aquivalente Darstellungsform von Ge- destens eines der Symbole, welche den Einzelfeldern des 

winnsymbolen, Anordnung zur GewinnVNichtgewin- zusatzlichen Tableaus zugeordnet sind, selbiges zwecks 

nermittlung, Datenspeichervorrichtungen und Anzeige- io Hellsetzung in fortschreitender linearer Folge ansteuer- 

vorrichtungen fflr Guthaben und Gewmnspeicher sowie bar. Dies bewirkt, daB jeweils nach Erscheinung eines 

verschiedeneAusspieltableausaufweist der auf den Matrixfeldern dargestellten Symbole auf 

Die Arbeitsweise derartiger, allgemein bekannter einem oder mehreren Umlaufk6rper(n) mindestens ein 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerate besteht darin, daB weiteres Matrixfeld Ober die zentrale Steuereinheit auf 

derZufaUszaMengeneratorsolangeZufaUszahlenermit- is hell gesetzt wird. 

telt, bis diese von der zentralen Steuereinheit als zulas- Vorteilhafterweise besteht die Matrixanordnung aus 

sig anerkannt werden und daB nachfolgend die An- mindestens zwei Spalten und mindestens zwei, vorzugs- 

triebsmotoren der Umlaufkdrper auf den der jeweiligen weise jedoch drei Zeilen wobei die Zeilen jeweils eine 

Zufallszahl entsprechenden Position gestoppt werden ZahlfolgesymbolisierensolL 

und daB durch die Anordnung zur GewinnVNichtge- 20 Weiterhin kann vorgesehen sein, daB das erste der 

winnermittlung die Stopppositionen der einzelnen Um- Begrenzungsf elder oberhalb der ersten und das zweite 

laufkOrper auf das Vorliegen einer Gewinnkombination Begrenzungsf eld unterhalb der letzten Zeile angeordnet 

geprfif t werden, was ggf. zur ErhShung der Inhalte von sind. 

Gewinnspeicher und deren nachgeordneten Anzeige- Wurde nun nach mehrfachem Erscheinen eines ent- 

vorrichtungenfOhrt 25 sprechenden Symbols auf mindestens einem Umlauf- 

Sowohl der Grundaufbau als auch das Grundprinzip kdrper die Hellsetzung alter Einzelfelder einer Spalte 

der oben beschriebenen Arbeitsweise ist bereits seit lan- der Matrix erreicht, so wird das erste der Begrenzungs- 

gem bekannt felder, welches als "Eel* gekennzeichnet ist, fiber die 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerate der gattungsge- zentrale Steuereinheit angesteuert und ebenfalls hell 
mSBen Art bestehen im wesentlichen aus den oben ge- 30 gesetzt Nachfolgend ist dann ein zusatzliches Ereignis 

nannten Bau- und Funktionsgruppea Lediglich durch ausldsbar. Dieses zusatzliche Ereignis kann in 
unterschiedliche Spielsysteme, Zusatzgewinnchancen 

wie Bonus- und Jackpotvariationen, Kombinationen — einem Oberwechseln in ein weiteres Matrixta- 

von Frei-, Sonder- und Multispielen, Ausspielungen und bleau, 

ahnliches soli ein Spielanreiz geschaffen werden, der 35 — der Gabe von Sonder- und oder Freispielen, 

mfiglichst viele Spieler anspricht und sie zum Spielen an - der Beeinflussung von Spieiergebnissen, 

derartigen Geraten animiert — der Gabe einer Ausspielung oder ahnlichem be- 

Hierbei werden vorhandene Bonuszahler bei den be- stehen, was ebenfalls fiber die zentrale Steuerein- 

kannten Geraten als Ziffernanzeigen, Leuchtbalken heit ausldsbar ist 
oder ahnliches ausgebildet Als Kriterien fur die Gabe 40 

von Bonuspunkten werden die vielfaitigsten M6giich- Weiterhin kann vorgesehen sein, daB die Hellsetzung 

keiten genutzt Wegen zu geringer Hervorhebung wer- des oberen Begrenzungsfeldes der Matrix nur fur den 

den of tmals nur noch ale fiber die Bonuspunktsammlung Fall erfolgt, daB der Abstand zwischen den hell gesetz- 

ausgeldsten Ereignisse wahrgenommen, ohne deren ten Einzelfeldern zweier Spalten innerhalb der Matrix 
Quelle zukennen.EmedirekteEinbeziehung der Bonus- 45 mindestens ein, vorzugsweise jedoch zwei Felder be- 

punktvergabe mit positiven und negativen Brfolgseffek- tragt 

ten in den gesamten Spielablauf ist bei keinem Gerat Wird Ober die zentrale Steuereinheit bei hellgesetzter 

bekannt Dies bewirkt, daB Bonuszahler nach einer rela- Zeile oder Spalte ein zu geringer Abstand zum nachsten 

tiv kurzen Zeit nicht mehr bewuBt zur Kenntnis genom- hell gesetzten Einzelfeld einer anderen Spalte dieser 
men werden. 50 Matrix f estgestellt, so wird das zweite Begrenzungsf eld 

Hier setzt die Aufgabe der Erfindung ein, die darin dieser Matrix, welches einen B Gleichstand , 'symbolisiert, 

besteht, ein mttnzbetatigtes Geld- oder Unterhaltungs- fiber die zentrale Steuereinheit hellsetzbar und gleich- 

spielgerat vorzuschlagen, bei welchem durch Aufbau zeitig werden die Einzelfelder der Matrix zurttckgesetzt 

und die Anordnung zusatzlicher Funktionsgruppen als Nachfolgend sind nun die Einzelfelder der Matrix er- 
Bonuszahler der Gesamtspielablauf abwechslungsrei- 55 neut hellsetzbar, bis ein ausreichender Abstand zwi- 

cher und interessanter gestaltet wird. schen den erleuchteten Feldern benachbarter Spalten 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kenn- f estgestellt wird, was dann die Ansteuerung des ersten 

zeichnenden Merkmale des Hauptanspruches in Ver- Begrenzungsfeldes und die Ausl6sung des zusatzlichen 

bindung mit den Merkmalen des Oberbegriffs gelOst Ereignisseshervorruft 

Vorteilhafte Weiterbildungen sind in den Unteransprtt- 60 Selbstverstandhch besteht die MSghchkeit, sowonl 

chenaufgezeigt Anzahl als auch Funktion von Zeilen und Spalten umge- 

Die erfindungsgemaBe Lasung zeichnet sich dadurch kehrt auszubilden, ohne von der erfindungsgemaBen 

aus, daB frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspiel- Grundidee abzuweichen. 

gerat mindestens ein zusatzliches Tableau vorgesehen Nachfolgend soli die erfindungsgemaBe L6sung an 
ist Dieses zusatzliche Tableau besteht aus matrixfarmig u Hand der Zeichnungen in einem Ausffihrungsbeispiel 

angeordneten Einzelfeldern und mindestens zwei, die naher beschrieben werden. Hierbei zeigen: 

Matrix in Zeilen- oder Spaltenrichtung begrenzende Fig, 1 Frontansicht eines erfindungsgemaB ausgebil- 

Anzeigefeldern. deten Geld- oder Unterhaltungsspielgerates; 
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Fig. 2 einen vergrdfierten Ausschnitt des Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerates; 

Fig. 3 Blockschaltbilddarstellung der wesentlichen 
Funktionsgruppen; 

Fig. 1 zeigt die Frontansicht eines erfindungsgemafi 5 
Ausgebildeten Geld- oder Unterhaltungsspielgerates 1 
mit drei zusatzlichen BonuszShlern 6. Diese Bonuszah- 
ler 6 werden, wie im vergrCBerten Ausschnitt gem&B 
Fig. 2 gezeigt, jeweils aus matrixfdrmig angeordneten 
und einzeln hinterleuchtbar ausgebildeten Anzeigefel- 10 
dern 12 sowie zwei, diese Matrixanordnung am oberen 
und unteren Ende begrenzenden, ebenf alls hinterleucht- 
bar ausgebildeten Feldern 10 und 11 gebildet Alle Qe- 
mente der zusatzlichen Bonuszahler stehen jeweils mit 
der zentralen Steuereinheit 13 in Wrkverbindung. 15 

Weiterhin zeigt Fig. 1 die flbliche Anordnung von 
Geldeingabeeinheit 2, Anzeigen fflr Guthaben-, Ge- 
winn-, Sonder- und Freispielspeicher 3, UmlaufkSrper 9, 
Display 4, Tableaus 5a, 5b und 8 sowie einem Steuerta- 
stenfeld 7. 20 

Die Wirkungsweise der erfmdungsgemafi angeordne- 
ten Bonuszahler 6 besteht darin, daB bei festgestellter 
Obereinstimmung von entsprechenden Symbolen auf 
den Umlaufkorpern 9, welche bei deren StiUstand in den 
jeweiligen nicht n&her dargestellten Sichtfenstern er- 25 
kennbar sind, mit den, auf den Einzelfeldern 12 der Ma- 
trix 6 dargestellten, zur Hellsetzung mindestens eines 
Einzelfeldes 12 aber die zentrale Steuereinheit 13 ffihrt 
Erscheint beispielsweise in zwei Sichtfenstern der Um- 
laufkdrper 9 das Gewinnsymbol "2,40° und in einem 30 
weiteren das Gewinnsymbol n \&T 9 so wflrden zwei Ein- 
zelf elder in der Spalte mit den Einzelf elder 12, die die 
Kennzeichnung 2,40 tragen und eines in der Spalte mit 
der Kennzeichnung 1,60 auf hell gesetzt Dies wQrde das 
jeweils erste dunkle Einzelf eld 12 von unten beginnend 35 
betreffen. 

Wfirde nun im weiteren Spielverlauf bei komplett er- 
leuchteter Spalte erneut das Gewinnsymbol dieser Spal- 
te erscheinen, so wird ttber die zentrale Steuereinheit 13 
das obere Begrenzungsfeld 10 der Matrix, welches die 40 
Kennzeichnung "ZIEL" tragt, angesteuert In dem das 
"ZIEL" erreicht wurde, kann Ober die zentrale Steuer- 
einheit 13 ein zusatzliches Ereignis ausgeldst werden, 
welches in 

45 

— einem Oberwechseln in ein weiteres Matrix ta- 
bleau, 

— der Gabe von Sonder- und oder Freispielen, 

— der Beeinflussung von Spielergebnissen, 

— der Gabe einer Ausspielung oder fihnlichem be- 50 
stehen kann. 

Das ^ZIEL" wird aber nur dann erreicht, wenn die 
Differenz zwischen den heU gesetzten Einzelfeldern 12 
der Spalten innerhalb einer Matrix mindestens zwei Ein- 55 
zelf elder 12 betrfigt Anders ausgedruckt bedeutet dies, 
daB das "ZIEL" nur mit mindestens zwei Punkten Vor- 
sprung in einer Spalte erreicht werden kann. 1st die 
Differenz zu gering, so werden alle hellgesetzten Einzel- 
felder 12 dieser Matrix zuruckgesetzt und die Anzeige 60 
11 mit der Kennzeichnung "GLEICHSTAND* wird 
flber die zentrale Steuereinheit angesteuert (auf hell ge- 
setzt). Um nun in den GenuB des zusatzlichen Ereignis- 
ses zu gelangen, muB solange weitergespielt werden, bis 
mindestens eine Differenz von zwei auf hell gesetzten as 
Einzelfeldern 12 festgestellt werden kann. In diesem Fall 
wurde dann die Anzeige 11 ("GLEICHSTAND") zu- 
rQckgesetzt und das vorgesehene zusatzliche Ereignis 



086 Al 

4 

ausgeldst werden. 

Hierbei kann vorgesehen sein, dafi alle Einzelfelder 
12 in den-Spalten aller zusatzlichen Bonuszahler 6 die 
gleiche Kennzeichnung tragen und daB nach dem Errei- 
chen des dritten Zieles ein hochwertiges zusatzliches 
Ereignis, wie zum Beispiel die Gabe einer zusatzlichen 
Ausspielung, gegeben wird. 

Eine andere MOglichkeit besteht darin, dafi jedes er- 
reichte Ziel die Ausldsung eines zusatzlichen Ereignis- 
ses zur Folge hat und dafi hierbei die Spalten der drei 
Matrixanordnungen jeweils Einzelfelder 12 mit unter- 
schiedlicher Kennzeichnung aufweisen. Fflr eine wirt- 
schaftliche Verwertung dieser Variante waren die somit 
ausgeldsten zusatzlichen Ereignisse dann von einer ge- 
ringeren Wertigkeit (zum Beispiel die Gabe von Frei- 
spielen oder ahnlichem). 

Weiterhin ware eine Anordnung von mehr Spalten als 
Zeilen und eine seitliche Anordnung der Begrenzungs- 
felder 10 und 11 vorstellbar, ohne hierbei wesentlich von 
der erfindungsgemaBen Grundidee abzuweichen. 

PatentansprQche 

1. Bonuszahler fflr ein mOnzbetatigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerat, welches zumindest die 
Funktionsgruppen 

— zentrale Steuereinheit mit Zufallszahlenge- 
nerator, 

— Motorsteuervorrichtungen fur die An- 
triebsmotoren von Umlaufkdrpern oder eine 
aquivalente Darstellungsform von Gewinn- 
symbolen, 

— Anordnung zur Gewinn-/Nichtgewinner- 
mittlung, 

— Datenspeichervorrichtungenund 

— Anzeigevorrichtungen fflr Guthaben und 
Gewinnspeicher sowie 

— verschiedene Ausspieltableaus aufweist und 
deren Arbeitswdse darin besteht, 

dafi der Zuf aDszahlengenerator solange Zuf allszah- 
len ermittelt, bis diese von der zentralen Steuerein- 
heit als zuiassig anerkannt werden und 
daB nachfolgend die Antriebsmotoren der Umlauf- 
kdrper auf den der jeweiligen Zufallszahl entspre- 
chenden Stopposition gestoppt werden und 
dafi durch die Anordnung zur Gewinn-/Nichtge- 
winnermittlung die Stoppositionen der einzelnen 
Umlaufkarper auf das Vorliegen einer Gewinn- 
kombination geprOft werden, was ggf. zur Erhd- 
hung der Inhalte von Gewinnspeicher und deren 
nachgeordneten Anzeigevorrichtungen f flhrt, 
dadurch. gekennzeichnet, 
dafi frontseitig am Geld- oder Unterhaltungsspiel- 
gerat (1) mindestens ein zusatzlicher Zahler in Ta- 
bleauform (6) vorgesehen ist, 
dafi dieses zusatzliche Tableau (6) aus matrixfdrmig 
angeordneten Einzelfeldern (12) und mindestens 
zwei, die Matrix in Zeilen- oder Spaltenrichtung 
begrenzende Anzeigefeldern (10, 11) besteht, 
dafi die Einzelfelder (12) einzeln hinterleuchtbar 
ausgebildet sind und die Kennzeichnung der Ma- 
trixfelder (12) je Zeile oder Spalte mit der Kenn- 
zeichnung von jeweils einem Symbol auf den Um- 
laufkorpern (9) Obereinstimmt oder diesem eindeu- 
tig zugeordnet ist und 

dafi Ober die zentrale Steuereinheit (13) bei Errei- 
chen mindestens eines der Symbole, welche den 
Einzelfeldern (12) des zusatzlichen Tableaus (6) zu- 




DE 42 31 086 Al 

5 

geordnet sind, zwecks Hellsetzung in fortschreiten- 

der linearer Folge ansteuerbar sind 

Z Bonuszfthler fQr ein mfinzbetfttigtes Geld- oder 

Unterhaltungsspiel gerftt nach Anspruch 1, 

dadurch gekennzeichnet, 5 

daB die Matrixanordnung aus mindestens zwei 

Spalten und mindestens zwei, vorzugsweise jedoch 

drei Zeilen besteht wobei die Reihen jeweils eine 

Zahlf olge symbolisier en und 

daB das erste Begrenzungsfeld (10) oberhalb der 10 

ersten und das zwette Begrenzungsfeld (11) unter- 

halb der letzten Zeile angeordnet sind. 

3. Bonuszahler fur ein mfinzbetfttigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerat nach Anspruch 1 und 2, 
dadurch gekennzeichnet, daB nach Hellsetzung al- 15 
ler Einzelfelder (12) einer Spalte der Matrix das 
erste der Begrenzungsfelder (10) als "ZieF fiber die 
zentrale Steuereinheit (13) ansteuer- und ebenfalls 
hellsetzbar ist und ein zusatzliches Ereignis ausge- 
ldstwird 20 

4. Bonuszahler fOr ein mfinzbetfttigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerat nach Anspruch 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB die Hellsetzung des oberen Begrenzungsfeldes 
(10) der Matrix nur fur den Fall erfolgt, daB der 25 
Abstand zwischen den hellgesetzten Einzelfeldern 
(12) der Spalten innerhalb einer Matrix mindestens 
ein, vorzugsweise jedoch zwei Felder (12) betrftgt, 
daB bei hellgesetzter Zeile oder Spalte und zu ge- 
ringem Abstand zum nftchsten hell gesetzten On- 30 
zelfeld (12) einer anderen Spalte dieser Matrix das 
zweite Begrenzungsfeld (11) dieser Matrix, welches 
einen "Gleichstand* symbolisiert, fiber die zentrale 
Steuereinheit (13) hellsetzbar ist und gleichzeitig 
die Einzelfelder (12) der Matrix zurfickgesetztwer- 35 
den und 

daB die Einzelfelder (12) der Matrix nunmehr er- 
neut hellsetzbar sind, bis ein ausreichender Ab- 
stand zwischen den erleuchteten Feldern (12) be- 
nachbarter Spalten feststellbar ist, was dann die 40 
Ansteuerung des ersten Begrenzungsfeldes (10) 
und die Ausldsung des zusfttzlichen Ereignisses 
hervorruft 

5. Bonuszfthler ffir ein mfinzbetfttigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerat nach Anspruch 1 bis 4, da- 45 
durch gekennzeichnet, daB sowohl Anzahl als auch 
Funktion von Zeilen und Spalten umgekehrt ausge- 
bildetsind 

6. Bonuszfthler ffir ein mfinzbetfttigtes Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerat nach Anspruch 1 bis 5, da- 50 
durch gekennzeichnet, daB als zusatzliches Ereignis 

— ein Oberwechseln in ein weiteres Matrixta- 
bleau, 

— die Gabe von Sonder- und oder Freispielen, 

— die Beeinflussung von Spielergebnissen, 55 

— die Gabe einer Ausspielung oder fthnliches 
fiber die zentrale Steuereinheit (13) ausldsbar 
ist 
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